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s kterym se maly Ondra louci. A jesté jiné pocity a tipyty dospéla duse v kiné
zaznamena, pokud v ni ovSem néco z ditéte zustalo.”
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Tri roky po obrovském divackém uUspéchu komedie Vratné lahve, kterou v Ceskych
kinech vidélo vice nez 1 200 000 divaku, pfichazi nejaspésnéjsi domaci rezisér Jan
Svérak se snimkem odliSného stylu i zanru, s filmem pro vsechny, ktefi se neboji
byt chvili znovu détmi - Kuky se vraci.
Kuky se vraci je dobrodruzny i
poeticky, rodinny pribéh, v némz
ovsem hlavni role prebiraji hrdinové
ze sveta deétské fantazie. ,Dlouho
jsem touzil udélat film, v némz bych

se mohl vénovat drobnym detailim -

hmyzu, svétlu v listi, leticimu chmyfi
a vibec mne zajimalo, co se na scéné
odehrava, kdyz herci odejdou. Rizné jsme to do svych filmu pasoval, ale Slo to
tézko.“ vysvétluje rezisér Jan Svérak impulzy k natoceni filmu, jehoz hlavnimi, ale
nikoliv jedinymi, hrdiny jsou loutky. ,Napadlo mne tedy zménit méfitko a zasadit
pribéh primo do mikrosvéta, jeho protagonisty udélat dostatecné malé, aby koreny
stromu byly dekoraci, svétlo v malinovych listech délalo atmosféru, chmyfi bylo
rekvizitou a veSkery hmyz prirozenym komparsem,“ dodava Jan Svérak, ktery je
zaroven autorem scénare a jako u vétsiny svych poslednich filmu také producentem.

Pfibéh

Nejoblibenéjsi hrackou Sestiletého Ondry je plySovy Kuky. A pravé toho mu
maminka vyhodi do popelnice. Z Kukyho se totiz sype drevita vina a to neni dobré
pro Ondrovo astma. Vecer pred spanim si Ondra predstavuje, jak se Kuky touzi
vratit domu, a co pro to vsechno musi podniknout ve svété lesnich zvifat a bytosti,
ktera, na rozdil od néj, nejsou na mazleni zvykla. A tak naivni détska fantazie
oprena o predskolni védomosti a zivena steskem po milované hracce sprada
dojemny a napinavy pfibéh o medvidkovi, ktery chtél zlstat na policce, ale musel se
postavit na své plySové nohy a stat se hrdinou.

Kuky se vraci predstavuje v kontextu souc¢asné domaci kinematografie skute¢né
jedinecny snimek. Nejen pro své zaméreni na rodinné publikum, spojujici détského i
dospélého divaka, ale také novatorskym zptsobem, jakym byl natocen. V dobé, kdy
pocitacova grafika dokaze dokonale napodobit pfirodu, Kuky jde jaksi proti proudu
a ukazuje prirodu skute¢nou. Rucné vodéné loutky v ni rozehravaji pribéh plny
vtipnych dialogt a ak¢nich scén, ktery upouta svou naivni opravdovosti.



Jak to zacalo

‘ Jan Svérak puavodné zamyslel natocit film v
prirodé, nizko u zemé, z pohledu psa, ktery
prezije zaplavy. DalSimi postavami mél byt
kdmen a klacek, ktefi, kazdy po svém, rovnéz
putuji krajinou. “Jak jsem pribéh vymyslel a
vypravél ho pred spanim Ondrovi, rodily se dalsi postavy, vznikl medvidek Kuky a
pes, ktery mél byt puvodné hlavnim hrdinou a ktery mne na celou myslenku filmu
nataceného nizko u zemé privedl, byl naopak odsunut do vedlejsi role,” Fika Jan
Svérak. Scénar filmu zacal vznikat v dobé, kdy Jan Svérak pracoval s britskym
scenaristou Christopherem Hamptonem na adaptaci romanu Sandora Maraie Svice
dohofrivaji. Ve volnych chvilich si zacal pro radost psat pribéh Kukyho a nékdy v té
dobé se zrodila prvni verze scénare budouciho filmu. Jednou z inspiraci i bylo
vytvarné dilo FrantiSka Skaly, ktery poskytl rezisérovi nékteré dulezité rady, ale
rozhodl se projektu neucastnit. Jan Svérak nasel vhodného vytvarnika v Jakubovi
Dvorském. “Jakub také pouziva prirodni motivy, ale pracuje s jinym médiem, tvori
flashové hry,” fika rezisér.

Jakub Dvorsky je autorem pocitaCovych adventur Samorost a Machinarium, které se
staly mezi pocitacovymi nadsenci doslova hitem. Ve vytvarném zpracovani her
uplatinuje pfirodni poetiku, ktera je velmi blizka poetice filmu Kuky se vraci. Mozna
proto, ze jsou prosté jiné, jsou Dvorského hry Samorost, Samorost 2 a Machinarium
tak Uspésné u hracu na celém svété a sbiraji prestizni ceny. Samorost 2 napfiklad
zvitézil v roce 2007 na nejvétSim svétovém festivalu nezavislych her Independent
Game 2007 v kategorii Nejlepsi webova hra. A jaky je rozdil mezi praci na filmu a
pocitacové hre?

Je to dost velky rozdil - pro hry, které délame pod hlavickou Amanita Design,
vymyslim namét, pribéh, herni design, navrhuji jednotlivé lokace i postavy a staram
se o produkci, marketing a obchod. Naopak na tomto filmu jsem se podilel pouze
jako vytvarnik, takze moje role byla mnohem uzsi, coz bylo prijemné:),” vysvétluje
Jakub Dvorsky.

,Nejlepsi inspirace je samotna priroda a také lidské véci, které jsou v néjakém stadiu

rozkladu, a tim ozivaji, méni svou podobu a do pfirody se vraci,“ odpovida Jakub

Dvorsky na otazku po inspiracnich zdrojich a priznava i vytvarné vzory. ,Také mé



vsak urcité ovlivnila rada vytvarnikd, mezi mé nejoblibenéjsi patfi Max Ernst, Jurij
Norstejn, Jan Svankmajer, Frantisek Skala nebo tfeba Jifi Salamoun,” dodava.

A jak probihala spoluprace konkrétné? Mél vytvarnik pfi vymysleni podoby postav
volnost nebo jen plnil rezisérovy predstavy?

,U vedlejSich postav jsem mél prakticky uplné volnou ruku, ale hlavni postavy bylo
samoziejmé potfeba neustdle konzultovat a hledat jejich spravnou podobu, aby
dobre zapadly do scénare,” vysvétluje Dvorsky. ,Jasné zadani Ci predstavu jsem ale
nedostal. Nakreslil jsem vzdycky par moznych variant, o kterych jsme se pak mohli
bavit a rozhodnout se, kterym smérem se vydat. U nékterych postav probéhl docela
dlouhy evolucni vyvoj, nez jsme dospéli ke konec¢né podobé.*

Kuky se na svém putovani dostava do kouzelného lesa, kde se potkava s jeho
strazcem, kapitdnem Hergotem, ktery ho zachrani pred hlidaci skladky - Pytlikem
Vidlickou a Pytlikem Zapikem. Seznami se i s radou podivuhodnych obyvatel.
Hlavnim Hergotovym protivnikem je Anuska, ktery usiluje stat se novym strazcem
lesa.

Vsechny dal$i postavy maji i typicky vzhled a jména - pfizpusobovalo se jméno
vytvarnému zpracovani nebo naopak? ,U hlavnich postav jméno nehraje takovou
roli, tam jde predevsSim o charakter postavy samotné. Naopak vedlejSi postavy jsou
Casto definované svoji podobou (Dubanek, Mechomir, Rohanek, Zapik), nékteré uz
byly ve scénafri, jiné jsem vymyslel v€etné jména,” fika Jakub Dvorsky.

Zrozeni Kukyho
Zakladem filmového dobrodruzstvi Kuky se vraci je postava hlavniho hrdiny -
medvidka Kukyho. PFi tvorbé literarniho pribéhu autor hodné zapojoval do hry svého
Sestiletého syna Ondru, pozoroval jeho reakce a nasaval jeho predskolni zplsob
uvazovani. ,Chtél jsem, aby Kuky nemluvil dospéle, ale premyslel a jednal jako maly
kluk, ktery si to dobrodruzstvi pravé vymysli,“ fika Jan Svérak.

Vznik vytvarné podoby Kukyho se
nakonec - oproti ostatnim postavickam
filmu - ukazal jako nejméné
problémovy. ,Kuky se zrodil hned z
prvnich kreseb,” vysvétluje Jan Svérak.

Jen jsme néjakou dobu zapasili s

nutkanim udélat mu vice variant
vyrazu. Kdyz uz se pred kamerou

nemuze zamracit ani usmat, neméli bychom mit Kukyho veselého, smutného,



soustredéného... a nasazovat loutky podle nalady prislusné scény? Pak ale zvitézila
varianta ¢islo jedna - kdyz uz nema mimiku, tak at ji opravdu nema. A tak se Kuky
usmiva skrz cely film, at se kolem déje, co se déje,” dodava rezisér.

A byl to opét rezisériv syn Ondra, ktery plnil dulezitou Glohu byt pro otce jakousi
branou do détstvi. ,Pred spanim jsem mu hral s plySaky divadylko a vypravél mu o
Kukyho putovani. ZkousSel jsem, co na néj zabere a ¢asto mne udivil, Ze bere véci
jinak nez dospéli - ne “jako” ale velmi opravdové, vse to pro ného bylo naprosto
skutec¢né, i kdyz se treba smal, tak nepochyboval, Ze ten medvidek, co se mi
omylem skutalel z bficha pod postel, tam asi néco déla a el se na néj podivat. Rikal
jsem si, ze kdyz si dokaze odmyslet moji ruku za plySakem, mohl by mi ve filmu
odpustit i trochu pitomoucky pohyb loutek a chybéjici vyraz ve tvarich, jen kdyz ho
pribéh bude zajimat,” vzpomina rezisér.

Postavicka Kukyho v realu méri 21cm. Pro
nataCeni bylo vyrobeno 18 loutek Kukyho.
Loutky se vodily na pevném dratu zespodu a
tam, kde se Stdb nemohl "zakopat”, vodily se
shora. Nékdy stacil drat jeden, ale kdyz méla
loutka chodit nebo hybat rukama, bylo dratu

potfeba i pét. Na place byli stale loutkoherci

“z divadla Buchty a loutky. Na davové scény
to ale nikdy nestacilo, tak s loutkami hral, kdo mél volné ruce. Pod dekoraci
podzemni hospody, ktera ma rozméry metr krat metr, se casto mackalo az deset
lidi. Jen hlavni postavy mély své stalé vodicCe. “Zni to sice smésné, ale véfrili jsme, Ze
osobnost herce se v pohybech loutky néjak projevi,” fika Jan Svérak. Kukymu daval
svuj temperament loutkoherec Radek Beran a Hergotovi René Krupansky.
jeden herec a sjednotit pohyby vsech Ctyr na retézu, ktery se houpal a uhybal,
nebylo snadné. Jen o malo lehdi byla chiize. Kazdou nohu vedl| ze strany na dratku
jeden herec, takze si museli zpivat, aby udrzeli stejny rytmus krokl. Kuky se ve
filmu také zdima, trha si kozich, zveda vajicka, déla salta - to vSechno resil Robert
Smolik, ktery loutky vyrabél a jediny védél, co s nimi lze a co uz nelze provadét.
“VétsSinou pred takovou scénou fekl, Ze jsme se zblaznili, Ze to zadna loutka
nedokaze. Ale zustavali jsme klidni, ¢asem jsme zjistili, Zze mame zacit toclit néco
jiného a Robert za ctvrt hodiny pfijde s feSenim. VétSinou mu k tomu stacila

leukoplast, drat a silon,” vzpomina rezisér.



Presto se stalo, ze Jan Svérak vymyslel nenatocCitelnou scénu. “V jedné scéné si ma
Kuky zakryt oci, protoze se na tu hrizu uz nemuze divat. Zjistilo se, ze ma ale tak
kratké ruce, Ze si dosahne jen k nosu. Museli jsme tedy vyrobit jednoho specialniho
Kukyho s prodlouzenyma rukama az pod kolena,” vzpomina.

TFi v jednom

Do hlavni détské role obsadil rezisér
svého syna Ondreje, jeho ucast ve
filmu vsak také prosla nékolika
etapami. Jan Svérak chtél syna jiz do

Vratnych lahvi, kdyz mu bylo Sest let.

Ale Ondrej tehdy odmitl. ,Kdyz jsem
délal casting na chlapecky do Kukyho, tak mi to pfislo lito a vzal jsem ho tam taky.
Nebyl nic moc,” vzpomina Jan Svérak a pokracuje: ,Vecer stal uprostred kuchyné a
plakal. “Co se ti stalo?” ptal jsem se ho a on: “Kdyz ja opravdu nechci hrat v zadnym
filmu.” Tak jsem mu vysvétlil, Ze jsem to chtél jenom zkusit, ze ho do niCeho nutit
nebudu, Ze mi to jen pfislo lito, ze stravim tolik dni s cizim chlapeckem, kdyz doma
mam vlastniho. A tim se na to zapomnélo.” V |été pred natacenim poprosil rezisér
svého otce a syna, jestli by mu nenamluvili dialogy filmu, aby podle toho loutkoherci
mohli hrat. Tam si Ondrej vyzkousel celou roli vlastné nanecisto. ,Kdyz jsme pak
nataceni museli zastavit a pokracovat az o rok pozdéji, zeptal jsem se Ondry znovu,
jestli ndhodou by nechtél toho kluka hrat. A on, o rok starsi, uz rekl: “Tak jo, aspon
budeme spolu.”

Podle puvodniho planu mél kapitana Hergota mél ve filmu mluvit Oldfich Kaiser.
Nakonec mu ale propujcil hlas rezisérliv otec Zdenék Svérak, podle jehoz scénari
natocCil Jan Svérak své nejuspésnéjsi filmy. ,JeSté nez se Kuky zacal natacet, bylo
treba namluvit vSechny dialogy loutek, ale jen pomocné, aby se jejich vodici méli
Ceho drzet. Pro ten uUcel zbudoval Honza o prazdnindch na chalupé podkrovni
studio Tri deky, jehoz stény tvorily tfi houné, a pozadal mé a mého vnuka Ondru,
abychom ty pomocné dialogy namluvili. Ja jsem to délal s védomim, ze to ve filmu
bude fikat nékdo jiny, a Ondra také jesté netusil, Zze v ném bude hrat. Neumél tehdy
jesté moc dobre cCist, a kdyz se mu nedafilo, nataceni prerusSoval a odbihal ven,
protoze se potreboval vyplakat,“ vzpomina Zdenék Svérak. ,Teprve kdyz byl film
natocCen, pfrisli zvukari nebo kdo s napadem, ze bych mohl Hergota namluvit
doopravdy, asi proto, ze si na muj hlas pfi nataceni zvykli. Tak jsme se do toho

s Ondrou pustili znovu,” dodava.



Kuky se vraci se tak stal setkanim tfi generaci rodiny Svérak(. ,AniZz jsme to
planovali, doslo pfi Kukym ke spolupraci otce, syna a vnuka,“ vypravi Zdenék Svérak.
.ren cas, ktery jsme ja a Ondra travili ve studiu se sluchatky na usSich a cekali, jestli
Honza za sklem zvedne palec nahoru na znameni, jak jsme skvéli, to byl krasny
cas. Oba jsme chvilemi citili, ze se mame radi jako Kuky a Hergot.

Ve studiu jsem Ondru hlavné chvalil. To mu pomahalo. Funguje asi také na chvalu,
to ma po mné,“ fika s hrdosti dédecka.

Zdenék Svérak patfi k nejoceriovanéjsim soucasnym ceskym scenaristim a tak je
povolan synovu praci hodnotit. ,Honza mé jako scenarista mile prekvapil,“ chvali
autora dvojnasobny drzitel Ceského lva za scénar a dodava: ,Jak ma v povaze, nic
neoSidi. PiSe hezkym jazykem, je znat, ze postavy pfribéhu miluje, a provadi je
vizualné vdécnymi situacemi svého fantastického mikrosvéta. Zatimco moje scénare
stoji na slové, jeho inspiraci je obrazové ztvarnéni. Jako by se uz pfi psani tésil, jak
to krasné natoci. Sem tam jsem mél néjaké pripodotky, ale nevzpominam si, ze bych

mu dodal néjaky zdsadni napad. Pravopisné rany mu oSetfila moje Zena.”

Kazdy chce byt strazcem
Jak uz bylo feceno, Kukyho zavede hledani cesty domu do tajemného lesa, kde se
setkava s moudrym strazcem Hergotem a zlotfilym AnusSkou, ktery by se moc chtél
stat strazcem novym a zkousi to vSemi necistymi prostredky.

Tyto dvé dalsi hlavni postavy - Hergot a Anuska, daly tvircim paradoxné mnohem
vice prace nez titulni hrdina.

Jakub nakreslil stovky navrh(, nez se jejich
podoba ustdlila na té, kterou ve filmu
uvidite,” vysvétluje Jan Svérak. ,Na rozdil od
Kukyho totiz nemaji pochazet z naseho
svéta, a tedy nemély vypadat jako hracky
nebo klasické loutky vyrobené lidmi. Mély

byt zrozené v prirodé. Kapitana Hergota

udélal Jakub nakonec jako starou korenovou

zeleninu a Anusku jako velkou hubu na hubeném pubertalnim téle. Tak pusa se
puvodné méla otvirat jen, kdyz Anuska ji své oblibené slimaky, ale nékdo z
loutkohercu pri zkouskach zatahl za nitku vzadu na hlavé a nam se to tak zalibilo,
ze Anuska od té doby zacal jako jedina loutka ve filmu pfi Feci otvirat pusu. Také si
vSimnéte, Ze ve scéné v poli, ktera byla natacena o rok drive, Anuska jeSté mluvi s

pusou zavrenou."



Hlasy obou loutek nabizeji vzpominku na Svéraklv predesly film Vratné lahve -
zatimco Hergotovi propuljcil urcity moudry nadhled nad zivotem Zdenék Svérak,
Anusku mluvi s gustem Jifi Machacek. Oba herci se sesli pravé ve Vratnych lahvich.
Jifi Machacek sice dabing jako disciplinu rad nema, ale v tomto pfipadé to bylo pry
néco jiného: ,Loutkova postava mluvit ze své podstaty nedokaze. Alespon zatim
jsem to nezaznamenal. Naprazdno klape svymi Usty a vola na vas z obrazovky, aby
jste ji dotvofrili. Také tu pred vami nelezi, otrocky prelozeny text, kterym se musite
vecpat nékomu do huby, ale pracujete s rezisérem, ktery vas vybizi a dava vam cas
na to, aby jste hledal moznosti a varianty. MlUzete si hrat. Takova prace mé bavi.
Diky, Honzo Svéraku,*

Dal3i zaporné postavé, Pytliku Vidlickovi dal hlas Petr Ctvrtni¢ek: ,Dabing mam rad,
je to disciplina, diky které se i herec s dfevénou nohou muize probéhnout po plazi s
krasnou divkou. Ja sam s dabingem zacinal hluboko v minulém stoleti, kdy jesté
Filipovsky tahal po dvofe Kacera. Byla to krasna doba,” fika Petr Ctvrtnicek, ktery
filmu Kuky se vraci predvida skvélou budoucnost.

Jirka Machacek si AnuSku opravdu uzival, i kdyz pro néj jako predstavitele
okouzlujicich, sympatickych a Zenami milovanych muzi to byl dalsi z protitkold.
,Nic neni zabavnéjsiho, nez hrat padoucha. Skoda, Ze jsem mohl v tomto pfipadé
poslouzit pouze hlasem. Hrozné rad bych se osobné svezl v takovém auticku na
tlakovy pohon a vibec... Ale chapu, zZe drevény herec vyjde produkci mnohem

levnéji, nez Zivy. Nehledé na to, ze zahraje presné to, co si rezisér preje. Narozdil

od herce zivého," fika Machacek.

Podoba loutkového Anusky s majitelem jeho
hlasu je az neuvéritelna. Nechce se vérit, ze

by to byla ndhoda!

,Ano, vedle mého hlasu byla Anuskovi
. propljcena i moje image. OvSem ja jsem se
' o tom dozvédél, az kdyz uz bylo dilo hotové.
Byl-li to zamér ¢i pouha nahoda, zlUstava mi
dodnes utajeno. AvsSak ja to chapu jako kompliment. Pro Anusku, samozrejmé,*
tvrdi Jiri Machacek.

Ze zakulisi nataceni
Film Kuky se vraci je jedine¢ny svym zpusobem nataceni. Jan Svérak chtél pracovat
s loutkami v zivé pfirodé, a tim ji zapojit do hry. To ale vylu¢ovalo bézny zpusob



animace po jednotlivych oknech. Jiz cely vznik scénare provazela rada testu. ,Stale
jsem délal néjaké zkousky - s figurkami z lega doma na video i s velkou kamerou na
film, protoZze mne treba zajimalo, co pfi jakém zaostreni uvidime - zda s postavou
pét centimetrd od objektivu nezlustanou z okolni pfirody jen rozmazané fleky,” fika
reziser.

Nasledovalo pomérné narocné hledani exteriéru. ,Je to pohadka a v pohadce musi
byt vSechno pohadkové,” vysvétluje rezisér Jan Svérak. ,Kdyz hrdina bydli na
tajemném stromé, tak to musi byt opravdu tajemny strom. A kdyz je zima v lese,
tak nestaci pocukrované smrciny, to musi byt pefiny jako v Mrazikovi. Ale protoze
tohle vSechno nenajdete na jednom misté, stal se z nataceni takovy vylet po vlastech
Ceskych.”

Nataceni bylo puvodné planovano na 35 dni, aby se posléze protahlo na 100 dnu a
odehravalo se v nékolika etapach postupné od roku 2008. Tuha zima se tocila na
Jestédu, zajimavé koreny u Bechyné, mechovy les a potok na vrchu Melechové,
borovice a skdly u Drabskych svétnicek, nejkrasnéjsi listnaty les byl na podzim
natacen ve Vodéradskych bucinach u Jevan, zajimava ¢ervenda puda se nasla v okoli

Nové Paky a konecné k tajemnému svicnovému smrku si stab vyrazil az k VySkovu u

Brna.
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spolupracovnikti, ve findle se na
natdceni podilel tym Sedesati lidi.
Nakonec film obsahuje tfikrat vice &1‘_
trikovych zabéru nez zatim '
nejnarocnéjsi snimek Jana Svéraka
Tmavomodry svét. PocitaCové triky mély byt pavodné pouzity vyhradné k vymazani
dratkd, kterymi byly loutky vodény. Filmafri je také vyuzili na spojovani zabéru, aby
v jedné scéné mohlo hrat treba i tficet loutek najednou. Také pro herecké scény
loutek a zivych zvirat se pocitaC ukazal jako nepostradatelny pomocnik. Veverky,
jezek, vsemozni ptaci nasich lesu, liska, motyli, vazky, vcely, mouchy a pes - ty
vSechny trpélivé snimala kamera nékolik hodin, dokud neudélali pohyb, jaky si
rezisér predstavoval. Ptaci se nataceli u krmitka celé dva dny, ale nejhorsi pry byly
plaché veverky - s témi musel byt kameraman ve studiu sam, a osmélily se az po

Sesti hodinach.



Jako na vétsiné svych filma spolupracoval i pfi hlavni ¢asti nataceni Kukyho Jan
Svérak s Vladimirem Smutnym. Ten loutkovy film pldvodné odmitl, protoze uz si
nechtél u kamery klekat. Nakonec nejenom, ze klecel, ale ¢asto se nechal vlacet s
kamerou po bfiSe a to i po tvrdé sjezdovce.

Pro vSechny, ktefi uméji byt détmi

Jestli je néjaky film pro malé i velké, pak tenhle urcité. | v jeho malém vysnéném
svété je velké Zlo a velké Dobro. Je tu laska k hracce, tomu kamaradovi, ktery ditéti
zustava vérny, kdyz ho dospéli vecer opusti a zaviou dverfe jeho pokoje. Pro velké
divaky je v ném namichana nostalgie po détstvi, s kterym se maly Ondra louci. A
jesté jiné pocity a tfpyty dospéla dusSe v kiné zaznamena, pokud v ni ovSem néco
z ditéte zUstalo,” charakterizuje film Kuky se vraci Zdenék Svérak.

nebo ji mame ukrytou jen ve vzpominkach.

“Za mého détstvi jsme jako kluci moc plysaky neméli. Pamatuji si, Zze jsem mél své
Také jsem mél malované vojacky a indiany i s konéma. Pod barvou byla hlina a ve
vlhku se rozpadali, takZze misto nékterych koncetin méli uz jen holé draty. Vlastné to
byli moji prvni herci. Asi ve dvanacti jsem s nimi zkousSel natacet animovany film.
Ale byla to hrozna prace, tak jen dojeli prérii do méstecka, mozna jesté uvazali
koné, ale pak uz jsem si Sel hrat s nécim zabavnéjsim,” pfiznava rezisér Jan Svérak.
Naopak Petr Pytlik Vidli¢ka Ctvrtni¢ek si vzpomina : “Mou nejmilej$i hrackou byla
plySova opice, kterou ted opatruje ma dcerka. Opicce sice schazi jedno ucho, ale
jinak se tési dobrému zdravi.”

Novy film Jana Svéraka Kuky se vraci dava kazdému divakovi Sanci najit si svého

Kukyho. Treba jen ve vlastni fantazii.

O autorovi
Jan Svérak, rezisér, producent
Nejvyraznéjsi Cesky rezisér

porevolu¢niho obdobi je drzitelem

dvou Oscard: za studentsky film
Ropaci (1989) a za nejlepsi cizojazy¢ny film Kolja (1996). S celovecernim hranym

debutem Obecna Skola (1991) se probojoval az do nominaci na Oscara.



Jan Svérak vystudoval prazskou FAMU, katedru dokumentarni tvorby. Mystifikacné-
ekologicky dokument Ropaci (1988) ziskal ve své kategorii i trofej nejprestiznéjsi:
studentského Oscara. Neni jisté bez zajimavosti, Zze Ropaci byli nataceni velmi
podobnou metodou jako Kuky se vraci - jako loutky vodéné ve skutecném svété.

O dva roky pozdéji realizoval Jan Svérak celovecerni prvotinu Obecna skola podle
scénare svého otce. Usmévné retro z povéale¢ného Ceskoslovenska bylo nominovano
na Oscara. Za ak¢ni fantasy Akumulator 1 (1994) si z MFF v Benatkach v roce 1994
odvezl Cenu tydne kritiky. Pfizefi domaciho publika mu mimo jiné vynesla Ceského
lva za divacky nejuspésnéjsi film roku a Cenu ¢tenard casopisu Cinema. Vstficného
prijeti ze strany divak( se dostalo i ¢eskému road movie Jizda (1994). Porota 30.
MFF v Karlovych Varech udélila Jizdé hlavni cenu Kristalovy glébus a Jan Svérak si
odtud odvezl rovnéz cenu festivalovych divaku. V roce 2004 byla Jizda uvedena do
kin v obnovené premiére. Po mezinarodnim uspéchu filmu Kolja (1996), podle
scénare Zdenka Svéraka (kromé Oscara byl film ocenén Zlatym Globem a ziskal 6
Ceskych Ivi) se Jan Svérak zacal vénovat pFipravé naro¢ného velkofilmu
Tmavomodry svét (2001), v némz spolecné se svym otcem slozili hold ceskym
pilotim, ktefi v prubéhu 2. svétové valky bojovali ve sluzbach RAF. Tmavomodry
svét ziskal 5 Ceskych Ivi, véetn& ceny pro Jana Svéraka za rezii a CL pro divacky
nejuspésnéjsi film.

V roce 2004 natocil spolecné s Martinem Dostalem celovecerni dokument o svém
otci Tatinek s podtitulem Mramorizace Zdenka Svéraka.

V roce 2007 vznikl opét podle scénare Zderika Svéraka film Vratné lahve. Plsobivy

pribéh ucitele v duchodu, ktery se nehodld vzdat svych snu, se stal divacky
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za scénar pro Zderka Svéraka a Ceského Iva za rezii pro Jana Svéraka. Film ziskal
cenu divaku také na mezinarodnim festivalu v Karlovych Varech, v Hamburku,
Ljublani a Cottbusu.

Zacatkem roku 1995 Jan Svérak zalozil vlastni produkcni spoleCnost Biograf Jan
Svérak, s. r. o.. Zde realizoval mimo jiné i svij Ctvrty celovecerni film Kolja, uvedeny
ve vice nez Ctyficeti zemich svéta, vCetné Spojenych Stati a Velké Britanie.
Z Uspésné spoluprace s britskym producentem Ericem Abrahamem vzesel jak Kolja,
tak Tmavomodry svét, Vratné lahve i Kuky se vraci. V roce 2007 poprvé Jan Svérak
produkoval film jinému rezisérovi - Tajnosti v rezii Alice Nellis ziskaly Ceského Iva

pro nejlepsi film roku 2007.






